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Plan prezentacji

Preloader aplikacji w Adobe Flex 3

¥ Klasa SystemManager

¥ Struktura aplikacji

¥ procedura uruchamiania

¥ preloader  aplikacji

¥ personalizowanie preloadera
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Klasa SystemManager

Jedn! najwa"niejszych klas ca#ego framework'u Adobe Flex jest 
SystemManager. Jaka nadrz$dna klasa dla wszystkich klas wizualnych, jest 
odpowiedzialna za inicjalizacj$ prelodera oraz tworzenie obiektu klasy 
Application.  

Klasa SystemManager jest dost$pna jako w#a%ciwo%& obiektu Application 
(wla%ciwos& jest ustawiana w momencie tworzenie obiektu Application)
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Klasa ta dodatkowo odpowiada min. za:

‣ zarz!dzanie okienkami typu pop-up 

‣ zarz!dzanie dymkami (tooltip) oraz kursorami.

‣ obs#ugiwania skalowania aplikacji (resize event)
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Struktur a aplik acji Flex

Ka"da aplikacja wykonana w %rodowisku Adobe Flex bazuje na 2 klatkach 
kluczowych (analogicznie do budowania prostych aplikacji z preloaderem 
w %rodowisku Adobe Flash).
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KLATKA 1
PRELOADER

KLATKA 2
APLIKACJA
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Struktur a aplik acji Flex

Pierwsza klatka zawiera klasy SystemManager, Preloader, 
DownloadProgressBar oraz kilku dodatkowych klas pomocniczych. 
W tej klatce nast$puje inicjalizacja prelodera i dodanie go do 
g#—wnej sceny. Istotne jest by w pierwszej klatce nie stosowa& 
komponent—w framoworkÕu Flexa by nie zwi$ksza& rozmiaru klatki.

Kiedy ca#o%& aplikacji zostanie pobrana z serwera na komputer 
klienta SystemManager przechodzi do drugiej klatki, zawieraj!cej 
reszt$ kodu frameworku Flex, kod stworzonej aplikacji oraz 
wszystkich wkompilowane za#!cznik—w takie jak zdj$cia czy 
czcionki. W drugiej klatce nast$puje inicjalizacja obiektu 
Application.

Taka struktura aplikacji pozwala na wy%wietlanie prelodera zanim 
pobrany zostanie ca#y kodu frameworku oraz aplikacji. 
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KLATKA 1
PRELOADER

KLATKA 2
APLIKACJA
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Proces uruchamiania 

Uruchamianie aplikacji Flex ma miejsce w nast$puj!cej kolejno%ci:

‣ pobieranie wszystkich bajt—w potrzebnych do uruchomienia pierwszej klatki 
filmu,

‣ wykonanie kodu pierwszej klatki filmu, kt—ra tworzy obiekt SystemManager ,

‣ zatrzymanie odtwarzania na pierwszej klatce przez SystemManager'a,

‣ stworzenie przez SystemManager'a obiektu klasy Preloader, kt—ry tworzy 
obiekt klasy DownloadProgressBar

‣ dodanie obiektu DownloadProgressBar do g#—wnej sceny

‣ %ledzenie i prezentowanie post$p #adowania aplikacji przez obiekt 
DownloadProgressBar

‣ po pobraniu ca#o%ci aplikacji SystemManager przechodzi do drugiej klatki 
filmu i inicjalizuje obiekt klasy Application
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Preloader aplik acji

Preloader w %rodowisku Adobe Flex 3 odpowiada za informowanie u"ytkownika 
to post$pie  %ci!gniecie z sieci i inicjalizowania aplikacji. 

Odpowiednie zarz!dzanie czasem #adowania jest bardzo istotne w aspekcie 
budowania bogatych aplikacji internetowych zawieraj!cych du"! ilo%& 
multimedi—w.

Domy%lnie preloader jest w#!czony - jednak w momencie gdy jest on zbyteczny 
mo"na go wy#!czy&. Aby to zrobi& nale"y ustawi& w#a%ciwo%& aplikacji 
usePreloder na false:
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<mx:Application xmlns:mx=" http://www .adobe.com/2006/mxml " 
usePreloader="false">
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Preloader aplik acji

Preloder %rodowiska flex opiera si$ na klasie DownloadProgressBar zawartej 
w pakiecie mx.preloaders .

Aby zbudowa& w#asn! wersj$ preloder konieczne jest stworzenie w#asnej klasy 
dziedzicz!cej po klasie DownloadProgressBar lub stworzenie klasy dziedzicz!cej 
po klasie Sprite  i implementuj!cej interfejs mx.preloaders.IPreloaderDisplay .

Nast$pnym krokiem jest ustawienie stworzonego przez nas komponentu swc lub 
klasy jako preloder za pomoc! w#a%ciwo%ci "preloder" aplikacji:
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<mx:Application xmlns:mx=" http://www .adobe.com/2006/mxml " 
preloader="mycomponents.mybars.CustomBar">
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Preloader aplik acji

Buduj!c w#asny preloader konieczne jest zdefiniowanie metod reaguj!ce na 
poszczeg—lne fazy uruchamiania aplikacji, przekazywanych jako zdarzenia 
(events). 
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zdarzenie (event) opis

ProgressEvent.PROGRESS
Informuje o post$pie pobierania pliku SWF. Pierwsze wyst!pienie 
zdarzenie oznacza rozpocz$cie procesu pobierania.

Event.COMPLETE Zdarzenie informuj!ce o zako'czenie procesu pobierania pliku SWF .

FlexEvent.INIT_PROGRESS
Opisuje post$p fazy inicjalizowania aplikacji. Informuje 
SystemManagerÕa o mo"liwo%ci przej%cia do 2 klatki.

FlexEvent.INIT_COMPLETE

Zdarzenie informuj!ce o zako'czenie inicjalizacji aplikacji. Jest to 
ostatnie zdarzenie wysy#ane przez preloader. Po nim powinno 
wyst!pi& zdarzenie Event.COMPLETE informuj!ce SystemManagerÕa 
o tym, "e mo"e usun!& preloader i doda& aplikacji do sceny .
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Preloader aplik acji
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Przyk#ad personalizowania preloadera przez 
rozszerzenie klasy DownloadProgressBar

10



Preloader aplik acji
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Przyk#ad personalizowania preloadera przez 
implementacj$ interfejsu IPreloaderDisplay

11



Bibliogr afia

12

Warto przeczyta&:

http://npacemo.com/wordpress/2008/07/06/flex-application-bootstrapping-totally-custom-
preloader/  

http://www .pathf.com/blogs/2008/08/custom-flex-3-lightweight-preloader-with-source-code/

http://www .onflex.org/ted/2006/07/flex-2-preloaders-swf-png-gif-examples.php

http://jessewarden.com/2007/07/making-a-cooler-preloader-in-flex-part-1-of-3.html

http://iamdeepa.com/blog/?p=11

12

http://npacemo.com/wordpress/2008/07/06/flex-application-bootstrapping-totally-custom-preloader/
http://npacemo.com/wordpress/2008/07/06/flex-application-bootstrapping-totally-custom-preloader/
http://npacemo.com/wordpress/2008/07/06/flex-application-bootstrapping-totally-custom-preloader/
http://npacemo.com/wordpress/2008/07/06/flex-application-bootstrapping-totally-custom-preloader/
http://www.pathf.com/blogs/2008/08/custom-flex-3-lightweight-preloader-with-source-code/%0Ahttp://www.pathf.com/blogs/2008/08/custom-flex-3-lightweight-preloader-with-source-code/%0A
http://www.pathf.com/blogs/2008/08/custom-flex-3-lightweight-preloader-with-source-code/%0Ahttp://www.pathf.com/blogs/2008/08/custom-flex-3-lightweight-preloader-with-source-code/%0A
http://www.onflex.org/ted/2006/07/flex-2-preloaders-swf-png-gif-examples.php
http://www.onflex.org/ted/2006/07/flex-2-preloaders-swf-png-gif-examples.php
http://jessewarden.com/2007/07/making-a-cooler-preloader-in-flex-part-1-of-3.html
http://jessewarden.com/2007/07/making-a-cooler-preloader-in-flex-part-1-of-3.html
http://iamdeepa.com/blog/?p=11
http://iamdeepa.com/blog/?p=11

